Bemanning hemmamatcher A-pojkar

Foljande rutiner géller vid hemmamatcher:

Var pa plats 1h innan matchen (tidigare om ni kdnner osdkra pa nagon av uppgiterna), samling vid
sekreteriatet for att dela ut uppgifter mellan er. Ar ni osédkra éver ndgon uppgift s stim av med
ovriga som ska bemamma dagarna innan matchen sa I6ser ni sakert det.

Foljande ska bemannas:
TSM (protokollforaren)

1. Logga in och starta upp matchen pa TSM OVR (Kalle, Martin, Christina Bertilsson samt
Rickard Nilsson har loggin)
2. Skriv ut prel. Laguppstallning och ge dem till respektive lag

3. Samla ihop laguppstallningarna och lagg in lagen i TSM OVR

4. Skriv ut laguppstallningarna igen och se till att lagen godkanner nummer och namn. Viktigt
att lagen gor detta eftersom om en spelare dr missad sa far den inte spela mer i matchen

5. Laggin ratt domare om det skulle saknas

6. Skriv ut laguppstallning till speaker

7. Starta matchen

8. Laggin ratt saker live under matchen, ha gdarna med papper och penna ocksa for att gora det

mindre stressigt
9. Efter matchen sakerstéll att domaren fatt in ratt malgoérare och assist.
10. Skriv ut matchprotokollet och Iat domaren skriva under det.
11. Ge en kopia pa protokollet till varje lag
12. Orginal matchprotokoll ldmnas i brevladan vid kansliet
13. Logga ut och stdng datorn

Enligt regelboken:

Under match ska protokollféraren bokfora alla malskyttar, assistpoang, utvisningar,
malvaktsbyten och straffslag. Aven tidpunkten for dessa handelser ska bokforas.
Administrerande forbund kan besluta om att ytterligare statistik ska bokforas.
Protokollféraren ska sakerstalla att alla utvisade spelare avtjanar korrekt tid, samt
meddela huvuddomaren om en utvisad spelare lamnar utvisningsbaset for tidigt
eller &drar sig sitt andra misconduct penalty.

Protokollféraren ska sammanstalla protokollet, signera det och darefter 6verlamna
det till huvuddomaren fér 6versyn. Detta ska ske sa skyndsamt det gar.

Protokollforaren far inte justera protokollet efter det att huvuddomaren signerat
det. Detta innefattar saval beslut om utvisningar samt mal- och assistpoang.
Administrerande férbund kan besluta att dndra i ett matchprotokoll vid sarskilda
skal. Ett sadant skal ar t.ex. om en forseelse som foranlett Game misconduct
penalty anmals till bestraffning, antingen av domaren sjélv, av domarsupervisor
eller av administrerande forbund utsedd person. Utvisningen ska da justeras till
Match penalty forutsatt att det finns i straffskalan for aktuell forseelse (se dven
Regel 14)



Speaker:

Wb

Se till att mikrofonen fungerar
Se till att du har en utskriven laguppstallning
Se till att du har papper och penna for att géra noteringar handelser som utv, mal, assist
Speakern ska:
a. Lasa upp laguppstallningen for bada lagen (gastande lag forst) fore match,
Lasa upp domarnas namn fére match,
Meddela alla mal- och assistpoang,
Meddela varfor ett mal doms bort,
Meddela alla utvisningar,
Meddela alla utvisningars slut,
Meddela ndr time-out ar begard samt av vilket lag, och meddela nar time-out
upphor,
h. Meddela nar en minut aterstar av den forsta och andra perioden,
i. Meddela nar tva minuter aterstar av overtimeperioden

™o a0 T

Speakern ska forhalla sig neutral i sina uttalanden. Speakern ska inte uttala sig pa
sa satt att nagon “drabbas” av en utvisning eller pa nagot annat satt utvardera
domarinsatsen eller nagon spelare eller ledare

Hantera basdorrar (Strafftidstagare 2st)

En av strafftidtagarna skoter musiken som ska spelas innan matchen, i spelavbrott samt i
pauserna.

Andra strafftidtagaren ser till att sekreteriatet har en kanna kaffe samt muggar

Varje strafftidtagare skoter aven att rakna skott pa respektive mal. Ha med papper och
penna och rdkna skotten som hade gatt i mal. Alla skott som hade gatt in raknas som skott
oavsett hur harda de &r. Skott i ribban/stolpe och ut raknas INTE som skott.
Strafftidtagarna flyttar ut malen innan matchen och sakerstaller att goalpegs sitter ratt
(borrat ner dem hela vagen).

| periodpauserna ska strafftidtagarna flytta malen sa vaktmastaren kan spola samt satta
malen pa plats igen genom att borra och satta i goal-pegsen sa snabbt som mojlig nar
ismaskinen kort av.

Enligt regelboken:
Strafftidtagarna ska ansvara for att fora noteringar éver alla utvisningar, att skota dorrarna till
utvisningsbasen och att informera de utvisade spelarna om nér och i vilken ordning de ska atervanda

till isen.

Strafftidtagarna ska omedelbart informera protokollféraren om en utvisad spelare
lamnar utvisningsbaset innan utvisningstiden har [6pt ut. Strafftidtagaren ska dven
notera tidpunkten nar férseelsen sker.

Om en spelare adoms Misconduct penalty som tillagg till en annan utvisning, ska
misconductutvisningen inte borja rdaknas forrdn de 6vriga utvisningarna har [6pt ut



Klocka (Tidtagare)

Matchtidtagarens 6vergripande ansvar
I god tid lara sig klockan innan matchen. Foljande saker bor testas innan match:
e Stdlla in matchtiden till 3x20min
e Utvisningar till hemma/bortalag bade 2min, 2+2 samt 5min.
e Ta bort utv hemma/bortalag
e Timeout
e Stéalla in paustid till 15 min
e Justera mal upp och ner
e Start/stopp av klocka
e Justera tiden manuellt framat/bakat

Enligt regelbok:

Matchtidtagaren ska ansvara for att mata den effektiva speltiden, samt paustid och nedrakning fére
match.

Om uppvarmning anvands innan match sa ska klockan réknas ned fran den avsatta
tiden till 0.

| varje paus ska klockan rdknas ned fran den totala paustiden till 0.

Under matchens gang ska klockan raknas antingen ned fran den totala
periodldngden till 00:00, eller raknas upp fran 00:00 till periodens totala langd.
Matchtidtagaren ska starta klockan nar pucken slapps vid ett nedslapp, och stoppa
klockan vid malskott eller om en domare blaser av spelet.

Nar en minut aterstar av den férsta och andra perioden, och nar tva minuter
aterstar av den tredje perioden (eller av overtime), ska matchtidtagaren be
speakern att annonsera detta.



Seriebestammelser for A1 Division Skane 2021-2022

A1 kommer att genomféras som grundserie med topp- och fortsattningsserie.
A1 genomférs med 12 lag

Spelform Matchtid 3*20 min, 3 podng, overtime (5) med
3 utespelare, straffar (3), Hybridicing tillampas
Resultatrapportering  OVR Light
Periodpaus Periodpaus 5minuter. Vidbehov spolning mellan period 1
och 2 och da ar periodpausen 15 minuter.
Periodpaus 15minutervidobligatorisk spolning mellan

period 2 och3

Serieadministrator Tavlingskommittén Skanes Ishockeyforbund

Speldag Lérdag



Seriebestammelser for A2 Division 1 Skane 2021-2022

A2 genomfdrs med tva grundserier med topp- och
fortsattningsserie
A2 genomfors med totalt 14 lag

Spelform Matchtid 3*20 min, 3 poang, overtime (5),
straffar (3), Hybridicing tilldmpas

Resultatrapportering  OVR Light

Periodpaus Periodpaus 5 minuter. Vid behov spolning mellan period 1
och 2 och da ar periodpausen 15 minuter.
Periodpaus15minutervid obligatorisk spolningmellan
period 2 och3



§ 5:7 D SERIEMETODEN — TRE POANG MED OVERTIME OCH STRAFFAR

Betriffande ordningsfiljden giller foljande:

A) Segrande lag under ordinarie tid far 3 poing,
Forloraren far 0 poing.
Vid oavgjord match far lagen 1 poéing vardera.

B) Vid oavgjort resultat efter tre perioders spel (60 minuter) géller:
Lagen spelar med 3 utespelare + 1 malvakt.
Matchen forlings enligt Overtime metoden (dock higst 5 minuter) till dess att nagot av
lagen gjort mal. Laget som gor vinstmalet under Overtime erhaller vtterligare en
podng. Vid oavgjort resultat efter Overtime ska straffslag utfiras enligt § 5:9. Laget
som vinner straffslagstdvlingen vinner en podng till och slutresultatet skrivs med ett
mél mer efter det navgjorda resultatet till det segrande laget.

() Ordningsfsljden mellan lagen 1 en serie avgirs med antalet vunna poding.

§ 5:9 STRAFFSLAG

Nar matcher ska avgiras med straffslag giller foljande:

I; Straffalagen utfirs mot samma mal. Mdlet viiljs av hemmalaget innan pabérjat
straffslagsavgirande. Straffslagsavgtrandet ska slds pa befintlig is och den ska
inte skrapas eller genomga ovrig isvard om inget behov foreligger.

2 Lagen utser tre (3) spelare som ska utfora straffslagen. Dessa behéver inte
namnges i forviig. De fyra ombytta malvakterna och samtliga spelare som finns
pa laguppstillningen har ritt att delta i straffliggningen.

3. Utvisad spelare som inte avtjanat sitt straff far inte utfora straffslag. Utvisad
spelare ska vara kvar 1 utvisningsbaset alternativt omkladmingsrummet.

4, Domaren avgir genom lottning och under Gverinseende av lagens kaptener,
vilket lag som ska starta strafflaggningen. Vinnaren av lottningen far vilja om
dennes lag ska bérja skjuta eller inte,

B. Malvakterna fran respektive lag far bytas efter varje straffslag.
6. Straffslagen utfors enligt officiella regelboken fir aktuell serie.
7. Lagen utfér tre straffslag vardera. Turordningen mellan lagen skiftas. Om ett

avgirande sker tidigare exempelvis 2-0. ska inte resterande straffslag utfiras.

8. Om resultatet dr oavgjort efter tre straffar av vardera lagen ska straffslag
utfiras enligt Sudden Death, med samma eller nya spelare, med det andra laget
som startar straffliggningen. Samma spelare kan anvandas for straffslagen 1
Sudden Death. Det lag som forst har gjort flest mal, efter lika antal utforda
straffslag, har segrat.

9, Protokollféraren antecknar samtliga spelare som ligger straffslag och de
malvalkter som deltar, samt utgdngen av straffliggningen.

10. Endast det avgorande malet riknas in 1 slutresultatet. Malet krediteras den
spelare som gjorde det avgirande méilet och den malvakt det berdr.



