
Bemanning hemmamatcher A-pojkar 

 

Följande rutiner gäller vid hemmamatcher: 

Var på plats 1h innan matchen (tidigare om ni känner osäkra på någon av uppgiterna), samling vid 
sekreteriatet för att dela ut uppgifter mellan er. Är ni osäkra över någon uppgift så stäm av med 
övriga som ska bemamma dagarna innan matchen så löser ni säkert det.  

Följande ska bemannas: 

TSM (protokollföraren) 

1. Logga in och starta upp matchen på TSM OVR (Kalle, Martin, Christina Bertilsson samt 
Rickard Nilsson har loggin) 

2. Skriv ut prel. Laguppställning och ge dem till respektive lag 
3. Samla ihop laguppställningarna och lägg in lagen i TSM OVR 
4. Skriv ut laguppställningarna igen och se till att lagen godkänner nummer och namn. Viktigt 

att lagen gör detta eftersom om en spelare är missad så får den inte spela mer i matchen 
5. Lägg in rätt domare om det skulle saknas 
6. Skriv ut laguppställning till speaker 
7. Starta matchen 
8. Lägg in rätt saker live under matchen, ha gärna med papper och penna också för att göra det 

mindre stressigt 
9. Efter matchen säkerställ att domaren fått in rätt målgörare och assist. 
10. Skriv ut matchprotokollet och låt domaren skriva under det. 
11. Ge en kopia på protokollet till varje lag 
12. Orginal matchprotokoll lämnas i brevlådan vid kansliet 
13. Logga ut och stäng datorn 

Enligt regelboken: 
Under match ska protokollföraren bokföra alla målskyttar, assistpoäng, utvisningar, 
målvaktsbyten och straffslag. Även tidpunkten för dessa händelser ska bokföras. 
Administrerande förbund kan besluta om att ytterligare statistik ska bokföras. 
Protokollföraren ska säkerställa att alla utvisade spelare avtjänar korrekt tid, samt 
meddela huvuddomaren om en utvisad spelare lämnar utvisningsbåset för tidigt 
eller ådrar sig sitt andra misconduct penalty. 
Protokollföraren ska sammanställa protokollet, signera det och därefter överlämna 
det till huvuddomaren för översyn. Detta ska ske så skyndsamt det går. 
 
Protokollföraren får inte justera protokollet efter det att huvuddomaren signerat 
det. Detta innefattar såväl beslut om utvisningar samt mål- och assistpoäng. 
Administrerande förbund kan besluta att ändra i ett matchprotokoll vid särskilda 
skäl. Ett sådant skäl är t.ex. om en förseelse som föranlett Game misconduct 
penalty anmäls till bestraffning, antingen av domaren själv, av domarsupervisor 
eller av administrerande förbund utsedd person. Utvisningen ska då justeras till 
Match penalty förutsatt att det finns i straffskalan för aktuell förseelse (se även 
Regel 14) 

 



 

Speaker: 

1. Se till att mikrofonen fungerar  
2. Se till att du har en utskriven laguppställning 
3. Se till att du har papper och penna för att göra noteringar händelser som utv, mål, assist 
4. Speakern ska: 

a. Läsa upp laguppställningen för båda lagen (gästande lag först) före match, 
b. Läsa upp domarnas namn före match, 
c. Meddela alla mål- och assistpoäng, 
d. Meddela varför ett mål döms bort, 
e. Meddela alla utvisningar, 
f. Meddela alla utvisningars slut, 
g. Meddela när time-out är begärd samt av vilket lag, och meddela när time-out 

upphör, 
h. Meddela när en minut återstår av den första och andra perioden, 
i. Meddela när två minuter återstår av overtimeperioden 

 

Speakern ska förhålla sig neutral i sina uttalanden. Speakern ska inte uttala sig på 
så sätt att någon ”drabbas” av en utvisning eller på något annat sätt utvärdera 
domarinsatsen eller någon spelare eller ledare  

 

 

 Hantera båsdörrar (Strafftidstagare 2st) 

 En av strafftidtagarna sköter musiken som ska spelas innan matchen, i spelavbrott samt i 
pauserna.  

 Andra strafftidtagaren ser till att sekreteriatet har en kanna kaffe samt muggar 
 Varje strafftidtagare sköter även att räkna skott på respektive mål. Ha med papper och 

penna och räkna skotten som hade gått i mål. Alla skott som hade gått in räknas som skott 
oavsett hur hårda de är. Skott i ribban/stolpe och ut räknas INTE som skott. 

 Strafftidtagarna flyttar ut målen innan matchen och säkerställer att goalpegs sitter rätt 
(borrat ner dem hela vägen).  

 I periodpauserna ska strafftidtagarna flytta målen så vaktmästaren kan spola samt sätta 
målen på plats igen genom att borra och sätta i goal-pegsen så snabbt som möjlig när 
ismaskinen kört av.  

  
Enligt regelboken: 
Strafftidtagarna ska ansvara för att föra noteringar över alla utvisningar, att sköta dörrarna till 
utvisningsbåsen och att informera de utvisade spelarna om när och i vilken ordning de ska återvända 
till isen. 
Strafftidtagarna ska omedelbart informera protokollföraren om en utvisad spelare 
lämnar utvisningsbåset innan utvisningstiden har löpt ut. Strafftidtagaren ska även 
notera tidpunkten när förseelsen sker. 
Om en spelare ådöms Misconduct penalty som tillägg till en annan utvisning, ska 
misconductutvisningen inte börja räknas förrän de övriga utvisningarna har löpt ut 



 

Klocka (Tidtagare) 

Matchtidtagarens övergripande ansvar 
I god tid lära sig klockan innan matchen. Följande saker bör testas innan match: 

 Ställa in matchtiden till 3x20min 
 Utvisningar till hemma/bortalag både 2min, 2+2 samt 5min.  
 Ta bort utv hemma/bortalag 
 Timeout 
 Ställa in paustid till 15 min 
 Justera mål upp och ner 
 Start/stopp av klocka 
 Justera tiden manuellt framåt/bakåt 

 
  
Enligt regelbok: 
Matchtidtagaren ska ansvara för att mäta den effektiva speltiden, samt paustid och nedräkning före 
match. 
Om uppvärmning används innan match så ska klockan räknas ned från den avsatta 
tiden till 0. 
I varje paus ska klockan räknas ned från den totala paustiden till 0. 
Under matchens gång ska klockan räknas antingen ned från den totala 
periodlängden till 00:00, eller räknas upp från 00:00 till periodens totala längd. 
Matchtidtagaren ska starta klockan när pucken släpps vid ett nedsläpp, och stoppa 
klockan vid målskott eller om en domare blåser av spelet. 
När en minut återstår av den första och andra perioden, och när två minuter 
återstår av den tredje perioden (eller av overtime), ska matchtidtagaren be 
speakern att annonsera detta. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

 
 
 
 
 
 
 



 
 
 



 

 


